@ﬁew@ OCULUS RIFT e’
EDOUARD Mcebius

MONTPETIT

BIB|C]

1943 BERLIN BLITZ

=

1943 Berlin Blitz e
S
Z

En septembre 1943, un journaliste de la BBC est monté a bord d’'un avion Allié lors d’'un

bombardement sur Berlin. Lenregistrement incroyable qu’il en a ramené forme la base

de cette expérience époustouflante de la BBC Northern Ireland et de Immersive VR

Education, qui vous place a bord d’'un bombardier Landcaster alors qu’il effectue

un périple plus que dangereux. -
©
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Langues: Anglais

Développeur: Immersive VR Education

BBC Media Applications Technologies Limited

Date de sortie: 4 octobre 2018

Documentaires
et Histoire

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/217882005882594 1
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Anne Frank House VR

En 1942, durant la Deuxiéme Guerre Mondiale, Anne Frank, une jeune fille juive de 13 ans, et sa
famille furent forcées a se cacher pour s’échapper a la persécution des nazis. Pendant plus

de deux ans, la famille Frank et 4 autres ont vécu dans « ’Annexe Secret » d’'un vieux batiment
de bureaux a Amsterdam, partageant le poids de la vie en cachette dans des quartiers confinés,
avec la peur constante de se faire trouver.

L'expérience Anne Frank House VR, gagnante d’un prix, offre un apercu unique et émotionnel de
ces deux années. Vivez I'expérience de ’Annexe Secret, connue mondialement, d’'une fagon telle
que jamais vue précédemment. Voyagez dans le passé vers la Seconde Guerre Mondiale et
promenez-vous dans les piéces de I’Annexe qui a abrité 8 personnes juives se cachant des nazis.
Plongez dans les pensées d’Anne alors que vous traversez chaque piece, recréée fidélement,
grace a la puissance de la Réalité Virtuelle, et découvrez ce qui est advenu aux braves

habitants de 'Annexe.

Educatif

ra

Documentaires
et Histoire

Langues: Allemand, Anglais, Espagnol, Francgais, Hébreu, Néerlandais, Portugais
Développeur: Force Field

Editeur: Force Field

Date de sortie: 12 juin 2018

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1801263533272595
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BBC Home: A VR Spacewalk £
g
Jetez-vous dans le vide a 400 kilométres au-dessus de la Terre dans cette aventure spatiale en VR w
primée inspirée des programmes d’entrainement de la NASA et des incroyables expériences
vécues par ses astronautes. Home — A VR Spacewalk vous invite a un voyage émotionnel au
ceeur du récit et vous garantit des moments magnifiques et inoubliables. »
3
5
Langues: Anglais, Anglais (Afrique du Sud), Anglais (Australie), Anglais (Canada), -
: . )
Anglais (UK), Anglais (US) o
Développeur: BBC Media Applications Technologies Limited us-j
Editeur: BBC Media Applications Technologies Limited
Date de sortie: 30 novembre 2017

7

Educatif

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1246744618768922
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Utilitaire

©
Blocks G
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w
Blocks vous laisse créer facilement des objets 3D en réalité virtuelle. A 'aide de six outils simples &
utiliser, vous pouvez apporter de la vie a vos applications, créer une ceuvre d’art volumétrique, ou
simplement vous laisser emporter par votre imagination. Inspirez-vous d'autres créations ou publiez
les votres au https://vr.google.com/objects pour inspirer le monde autour de vous. Peu importe votre
expérience en modélisation, vous créerez de magnifiques objets 3D en peu de temps. 0
2
it
o
=
- H U
Langues: Anglais o
o
Développeur: Google Inc.
Editeur: Google ‘Q
o
o
Date de sortie: 6 juillet 2017 ‘g
o
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o
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Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1320373124698683
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flow

Calcflow
Manipulez des vecteurs avec vos mains, explorer 'addition de vecteurs et produits croisés. Voyez 2
et ressentez une double intégrale d’un graphique sinusoidal en 3D, un ruban de Mdbius et sa E
normale ou ses coordonnées sphériques! Créez votre propre fonction avec paramétres et S
champs de vecteurs! '8
[
o
Langues: Anglais
Développeur: Nanome
£
. 5
Editeur: Nanome Inc. =
5
Date de sortie: 13 décembre 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1143046855744783/
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Dead and Buried
Plongez dans Dead and Buried et découvrez tout un univers de fantdmes et de fous de la gachette.
Attrapez vos manettes Touch et devez le meilleur tireur du Far West dans ce jeu de tir multijoueur. %
Poussez les portes du vieux saloon et jetez-vous dans la mélée. Volez un train hors de contrdle. S
Faites équipe avec d’autres bandits pour vous défendre contre des hordes de créatures effroyables. E
Vous pouvez enfin concrétiser tous vos réves du Far West avec la réalité virtuelle.
Langues: Anglais
Développeur: Oculus
c
: 9
Editeur: Oculus ]
<
Date de sortie: 5 décembre 2016
I
o
<}
(7]

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1198491230176054
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Discovery VR

Pendant plus de 30 ans, Discovery vous a raconté des histoires comme personne d’autre — vous
amenant dans des endroits dont vous ne connaissiez méme pas l'existence, et allumant votre
curiosité a chaque tournant. Maintenant, nous entrons dans un nouveau chapitre. La Réalité
Virtuelle peut vous amener dans de Nouveaux Mondes comme jamais avant, vous offrant une
immersion dans le temps, I'espace et I'histoire. Voici un premier regard dans nos productions les
plus récentes dans ce nouvel endroit vivifiant — d’'une épave remplie de requins a un skateboarder
dans la rue la plus venteuse du monde — et beaucoup plus encore. Bienvenue a Discovery VR.

Narratif

Langues: Anglais

Educatif

z

Développeur: Discovery VR
Editeur: Discovery

Date de sortie: 23 juin 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1228109027201089
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Epic Roller Coasters

Dans Epic Roller Coasters, vous aurez les mémes sensations qu’une vraie montagne russe avec
des graphiques de haut niveau, une simulation basée sur la physique et des manéges multijoueurs.
Ici, vous avez le droit de prendre des selfies pendant le manége et de les partager sur votre ligne
du temps. Vous pouvez aussi prendre le contrdle du train en mode « Course » et compétitionner
pour une position sur le classement!

Montagnes russes

Langues: Anglais, Portugais (Brésil)

Course

Développeur: B4T Games
Editeur: B4T Games

Date de sortie: 21 décembre 2017

Social

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1477883658957255
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eXPerience: Colorblindness 5
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£
Vous étes-vous déja demandé comment les individus daltoniens voient le monde? Maintenant, e
vous pouvez obtenir la réponse a cette question. Vous pouvez explorer jardin, magasin et musée,
et basculer entre une vision normale et une vision daltonienne. Vous pouvez également essayer
de faire de la peinture en étant daltonien, ou faire deux tests de daltonisme.
=
)
©
Langues: Anglais S
€wl
Développeur: INFINITE Production
Editeur: INFINITE Production
Date de sortie: 27 novembre 2018

Documentaires
et Histoire

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1066677970116177
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Farlands

Farlands est une mission de recherche sur une petite exoplanéte que vous pouvez explorer
tous les jours.

c
2
s
Langues: Anglais %
X
1]
Développeur: Oculus
Editeur: Oculus
Date de sortie: 28 mars 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/926295224 105459
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Found vous plonge dans un périple qui a plongé les premiéres critiques dans une admiration

« rappelant étrangement les films de Miyazaki. » Les fans de mondes magnifiquement congus

comme Limbo et Journey pourront y trouver leur héritier VR le plus digne, qui mélange un univers

captivant avec une narrative qui se découvre par fragments de découverte graduelle. Fait en moins

d’'un mois, cette expérience, qui s’éloigne des jeux standards, livre les sentiments que nous c

attendions tous depuis I'arrivée de la VR. 2

Entrez dans Found, et vous pourriez vous perdre vous-méme... g
=
X
I

Langues: Anglais

Développeur: FoundVR
b

. o

Editeur: FoundVR ju
c
3

Date de sortie: 15 février 2017 2

Narratif

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1075702002476967
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Google Earth VR

now with Street View

Educatif

z

Google Earth VR

Le monde posséde tellement de magnifiques et incroyables lieux a visiter. Parfois, si nous sommes
chanceux, nous avons l'occasion de voyager et d’en voir quelques-uns. Cependant, méme le plus
actif des voyageurs ne peut qu’en voir une fraction. Et si nous pouvions tous les voir?

Il'y a dix ans, Google Earth commencait en tant qu’effort pour aider les gens a travers le monde
explorer notre planéte. Maintenant, avec plus de deux milliards de téléchargements, plusieurs I'on
fait. Aujourd’hui, nous introduisons Google Earth VR comme notre prochaine étape pour aider le
monde a voir le monde. Avec Google Earth VR, vous pouvez survoler une ville, vous tenir debout
sur un des plus grands sommets au monde, marcher sur de nouvelles rues, et méme monter en
fleche jusqu’a I'espace.

Cela dit, avec 196.9 millions de miles carrés, nous savons que le monde est trés grand, alors

nous avons facilité la découverte d’excellents lieux a visiter. Earth VR inclus des visites guidées
cinématiques et des destinations choisies a la main qui vous améne a la riviere Amazone, I'horizon
de Manhattan, le Grand Canyon, les Alpes Suisse, et plus encore.

Exploration

Décontracté

Langues: Anglais, Anglais (US)
Développeur: Google Inc.

Editeur: Google Inc.

Voyages

Date de sortie: 18 avril 2017

Google Earth VR

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1513995308673845
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in.block

Art/Créativité

BIENVENUE DANS IN.BLOCK

Essayez cette application créative de dessin 3D, congue pour étre facile a utiliser. Avec la manette
Touch, commencez a créer d’'une fagon qui rappelle moins les applications de modélisation 3D
avancees, et plus le fait de jouer avec des blocs de construction. Utilisez des outils familiers pour
crayonner, effacer et peindre votre propre monde block. Laissez la profondeur naturelle du VR
vous aider a créer I'ceuvre « pixel parfait » d’art « voxel », de sculptures de cube géantes, ou

de n’'importe quoi entre les deux.

Productivité

Langues: Anglais
Développeur: Run Dot Games

Editeur: Self Published

Utilitaire

Date de sortie: 4 janvier 2017

Thiect editoy

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1127998673964713



CEGEPG OCULUS RIFT MgéBiEus

EDOUARD
MONTPETIT

=
E
o
S
T
‘$w
2
&
] ] 15
International Space Station Tour VR £
Embarquez dans une aventure VR hallucinante vers un des « miracles » les plus avanceés de la
technologie moderne jamais construit par ’lHomme.
Joignez-vous a l'astronaute Samantha Cristoforetti de ’Agence Spatiale Européenne (ESA) alors
que vous montez a bord de la Station Spatiale Internationale. Guidé par la détentrice du record
du plus long vol spatial consécutif pour un astronaute européen, vous allez apprendre le _S
fonctionnement de la Station Spatiale Internationale. Vous promenant entre les 8 modules, vous ®
allez découvrir plus de 40 zones clés sur la station spatiale qui servent de quartiers d’habitation et §
de laboratoires de science pour I'équipage international d’astronautes et de cosmonautes. Obtenez %
un apercu interne de ce que c’est de vivre et de travailler a bord de la plus longue, station spatiale w
habitée continuellement orbitant la planete Terre.
Langues: Anglais »
o
2
Développeur: The House of Fables 5
E
Editeur: The House of Fables o
"
L
Date de sortie: 21 mars 2018
=
©
s
©
Z

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1834223926601207
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JigSpace VR

Nous apprenons mieux en 3D, car c’est ainsi que nous vivons le monde.

JigSpace est la plateforme pour explorer et partager des connaissances 3D interactives sur tout.
Quand vous vous demandez, « Comment est-ce que cela fonctionne? », la réponse est directement
sous vos yeux, dans une magnifique 3D interactive. Plongez dans des douzaines de gabarits,
apprenez a votre propre rythme, et satisfaites votre curiosité.

=
JigSpace vous donne le pouvoir d’en apprendre plus sur le monde d’une fagon qui n’était ©
simplement pas possible auparavant. ":’
N’apprenez pas simplement plus — apprenez mieux en 3D avec JigSpace. B
Langues: Anglais
Développeur: JigSpace
Editeur: JigSpace Inc.
Date de sortie: 5 février 2019

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1151513668302336
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Lucky’s Tale

Lucky’s Tale est un merveilleux jeu de plate-forme et d’aventure congu exclusivement pour I'Oculus o

Rift. Incarnez Luck et frayez-vous un chemin en courant, sautant, grimpant et en tournant sur -E

vous-méme dans des mondes colorés et lumineux semés de défis palpitants, de créatures étranges o

et de toutes ces choses étincelantes qu’un petit renard convoite forcément ! <

Concgu de A a Z pour la réalité virtuelle, Lucky’s Tale offre une touche unique a la perspective du

joueur de plate-forme en vue objective. Son approche innovante de la caméra, du mouvement des

personnages, de I'environnement et du gameplay crée une expérience particulierement confortable

tout en permettant aux joueurs d’explorer en toute liberté des environnements immersifs. Que vous

vous lanciez avec Lucky dans des foréts luxuriantes, évitiez des marécages, affrontiez des boss 9

menacants ou remportiez des mini-jeux, vous aurez la sensation d’étre véritablement entré dans §

un jeu vidéo grace a la magie de la VR. =

Lucky’s Tale, c’est le jeu de plate-forme par excellence. 8
‘0

Langues: Anglais o

Développeur: Playful

Editeur: Playful

Date de sortie: 28 mars 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/909129545868758
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Educatif

MasterWorks: Journey Through History

Voyagez jusqu’a 3 continents et visitez quelques-uns des endroits les plus incroyables du monde,
répartis sur plus de 3000 ans d’histoire humaine. Découvrez le sort de I'ancienne capitale de
Thailande, les mystéres d’'un temple pré-Inca dans les Andes péruviennes, les surprenantes
habitations montagneuses du Colorado, et les sculptures monumentales du mont Rushmore au
Dakota du Sud. Le musée MasterWorks vous transporte vers 4 environnements ou vous pouvez
collectionner des artefacts et apprendre des archéologues et scientifiques alors que vous
découvrez les mystéres sur ceux qui ont construit ces magnifiques endroits, et que vous en
apprenez plus sur les défis auquel ils font face aujourd’hui dans un climat qui change rapidement.

Exploration

Langues: Anglais, Anglais (US)

Voyages

Développeur: FarBridge
Editeur: CyArk

Date de sortie: 15 février 2018

Documentaires
et Histoire

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1364510803659063
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Minecraft
Créez, explorez, affrontez des mobs sous un jour nouveau. Avec un casque VR, vos démélés avec =
les créatures deviennent encore plus haletants; votre exploration des grottes sombres, encore plus 3
immersives grace au son 3D; la lumiére d’'un somptueux lever de soleil, encore plus enveloppante. .g
‘L
Langues: Allemand, Anglais, Chinois (Chine), Chinois (Taiwan), Coréen, Espagnol (Espagne), Espagnol
(Mexique), Francgais (Canada), Frangais (France), Italien, Japonais, Portugais (Brésil), o
Portugais (Portugal), Russe ;
Développeur: Mojang AB "g
>
£ . . <
Editeur: Mojang AB
Date de sortie: 15 aolt 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/741306562635466
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MISSION:ISS

Mission: ISS

Educatif

z

Faites un tour en orbite et découvrez la vie a bord de la Station spatiale internationale! Apprenez a
vous déplacer et a travailler en apesanteur a I'aide des manettes Touch dans ce simulateur nommeé
aux Emmy Awards. Arrimez une capsule, sortez dans I'espace et laissez de véritables astronautes
de la NASA vous guider a bord de I'lSS a 'aide d’archives vidéo.

Langues: Anglais

Espace/ Univers

Développeur: Magnopus
Editeur: Oculus

Date de sortie: 8 mars 2017

Simulation

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1178419975552187



) j ESPA cE
EE%ELTIgJ OCULUS RIFT Mcebius
MONTPETIT

>

.Y Nanome;_;\g)

Nanome

Médicaments

Imaginez un futur ou la chimie et le monde nanométrique ne sont plus difficiles a comprendre.
Imaginez avoir la capacité de construire vos propres structures moléculaires de nulle part, ou
d’explorer les subtilités d’'un brin d’ADN, ou de comprendre a quoi ressemble un médicament
a un niveau moléculaire.

2
2
o
=
_ o
Langues: Anglais o
o
Développeur: Nanome
Editeur: Nanome
“
®
Date de sortie: 29 ao(t 2018 g
")
‘w

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1873145426039242
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Nasa’s Exoplanet Excursions

Exploration

Prenez un voyage guidé a travers l'incroyable systeme stellaire TRAPPIST-1, connu comme était
le lieu d’habitation de 7 exoplanétes de la taille de la Terre, qui orbitent une étoile qui n’est qu’un
peu plus large que Jupiter. Cette expérience est basée sur la meilleure compréhension actuelle

de ce que ces mondes pourraient étre étant donné leurs tailles, densités, et proximités a leur étoile. g
>
'c
D
E

Langues: Anglais 9
it

Développeur: NASA's Jet Propulsion Laboratory/Caltech

Editeur: NASA's Jet Propulsion Laboratory/Caltech
S
©

Date de sortie: 29 ao(t 2018 1
o
‘qw

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/2136785793017883
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Nefertari: Journey to Eternity

Exploration

Dans la légendaire vallée des Reines en Egypte, repose la tombe de la reine Nefertari, une des
fenétres du monde moderne les plus détaillées sur le voyage dans la vie aprés la mort de 'Egypte
ancienne. Maintenant, la technologie de pointe nous a permis de scanner numériquement la tombe
de Nerfertari avec une précision au millimétre prés. Pour la toute premiére fois, entrez dans la

fameuse tombe et immergez-vous dans le récit de son art, son histoire, sa construction, et sa u=
mythologie a travers divers éléments interactifs. ®
S
. o
Langues: Anglais ‘w
Développeur: Experius VR
. . o
Editeur: CuriosityStream o
® =
t 9
Date de sortie: 26 juillet 2018 Qw0
ET
= hd
8 )
(]

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1491802884282318
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Oculus Medium

Art/Créativité

La VR est une véritable révolution dans la création de ressources 3D, et Oculus Medium est le tout
premier outil de création de contenus VR en son genre. Sculptez, modelez et peignez dans un
environnement immersif. Que vous soyez débutant, un créateur dans I’ame ou un artiste
professionnel, créez facilement et rapidement des objets 3D et d’incroyables ceuvres d’art.
Créez des personnages organiques avec huit outils tels que Modeler et Déplacer dans la barre
d’outils. Pratique le kitbashing sur des modéles a surface dure avec plus de 300 tampons.
Organisez et éclairez votre scéne avec jusqu’a 100 couches et 8 lumiéres. Exportez votre
ressource au format OBJ ou FBX. Imprimez votre modéle en 3D, utilisez-le dans votre moteur
de jeu préféré ou intégrez-le a un autre programme pour des travaux spéciaux de rendu, de
composition et de peinture.

La boite a outils polyvalente et intuitive de Medium est congue pour offrir vitesse et fluidité a la
modeélisation 3D.

Productivité

Langues: Allemand, Anglais, Anglais (Canada), Anglais (US), Danois, Espagnol (Espagne),
Finnois, Frangais (Canada), Francgais (France), Italien, Japonais, Néerlandais,
Néerlandais (Belgique), Norvégien, Suédois

Utilitaire

Développeur: Oculus
Editeur: Oculus

Date de sortie: 5 décembre 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1336762299669605
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Oika

Exploration

Oika est une entité naturelle et divine qui révéle graduellement ses secrets aux dignes gardiens des
connaissances anciennes. Seuls ceux qui sont ouverts, ceux qui recherchent, et ceux qui peuvent

voir, vont obtenir 'accés aux vues d’Oika.
A travers une narration amusante et cinématique, les joueurs acquerront une nouvelle capacité

pour voir et apprécier la science de I'écologie cosmique dans la vie quotidienne. Au fil du temps, u=
Oika sert d’intelligence personnelle qui révéle de nouvelles beautés, crée de nouvelles joies, et ©
ameéne une nouvelle signification a la vie de 'univers et a tout. g
o
€wl
Langues: Anglais, Anglais (US)
Développeur: Rich Blundell
o
o
L. . . =0
Editeur: Omniscopic LLC I E
S B
Date de sortie: 7 mars 2019 g L
09
o
(a]

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/2050324821663886
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Quill

Art/Créativité

Quill est un outil d’illustration et d’animation VR congu pour permettre aux artistes et aux créatifs de
s’exprimer librement, qu'il s’agisse de créer une ceuvre d’art finale ou de s’en servir comme outil de
production pour la création conceptuelle. Quill a été congu pour que les artistes puissent I'utiliser de
maniére intuitive. C’'est un moyen d’expression efficace et confortable que I'on peut utiliser sans géne
plusieurs heures durant.

Quill permet aux utilisateurs de peindre et créer des animations dans la réalité virtuelle sur une toile
extensible a l'infini et avec toute une palette de couleurs et d’outils intuitifs. Quill a été pensé pour
étre précis et expressif, et permettre a la « main » de I'artiste de clairement s’exprimer, que cela soit
a l'aquarelle, au crayon ou a la peinture a I'huile, entre autres.

Ceux qui n’ont pas une dme d’artiste peuvent télécharger Quill pour découvrir d’'incroyables
illustrations dans notre catalogue préchargé et bénéficier d’'une expérience muséographique
totalement inédite pour admirer des tableaux.

Utilitaire

Langues: Anglais

Narratif

Développeur: Facebook

Editeur: Facebook

Date de sortie: 28 novembre 2016

o NIRRT
{

i

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1118609381580656
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@Qshare 'VR

VISUALIZE YOUR HEALTH

Sharecare VR

Sharecare VR est une simulation en temps réel du corps humain.

Sharecare VR permet a tous de naviguer librement et d’explorer un modéle 3D anatomiquement
correct du corps humain, ces organes, et leurs fonctions naturelles. Visualisez le fonctionnement du
corps humain. Explorez organes et systéemes dans un environnement 3D complétement immersif.
Personnalisez la physiologie et simulez des maladies. Personnalisez le corps humain pour qu'il
VOUS représente. Le pouvoir dans précédent de Sharecare VR vous permet d’afficher des
maladies dans divers états de sévérité, de fagon personnalisable. En ajoutant des traitements,
Sharecare VR vous aide a visualiser et comprendre des options médicales.

Sharecare VR est une capacité toujours grandissante complétement axée autour de votre corps
et de votre santé. Du contenu est toujours ajouté et construit sur votre capacité a personnaliser
et en apprendre sur VOUS. Tout tourne vraiment autour de VOUS.

Educatif

7

Exploration

Langues: Anglais
Développeur: Sharecare, Inc.
Editeur: Sharecare, Inc.

Date de sortie: 5 octobre 2017

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1656800021020362
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Art/Créativité

Sketchfab VR

Téléportez-vous a Rome, tenez un coeur battant dans vos mains, ou marchez parmi les dinosaures.
Ouvrez Sketchfab VR pour découvrir une sélection d’explorations a travers des lieux éloignés, des
créatures fantastiques, des univers de jeux, des héritages culturels, de la science, et d’autres merveilles.
Sketchfab est la plateforme pour publier et explorer des millions de choses en 3D et VR. Avec une
communauté de plus d’'un demi-million de créateurs, c’est la plus grande librairie de contenu VR

généreé par les utilisateurs dans le monde. Nous avons sélectionné quelques-unes des meilleures
expériences pour vous — découvrez-les maintenant!

Exploration

Langues: Anglais

Aventure

Développeur: Sketchfab
Editeur: Sketchfab

Date de sortie: 19 mai 2016

Educatif

ra

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1120256171368197
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Spider-Man: Far From Home Virtual Reality

Le temps de vous balancer a travers les rues de New York comme Spider-Man est enfin arrivé! Dans
une réalité virtuelle a couper de souffle, vous aurez finalement la chance de grimper et de vous

balancer depuis les plus hautes tours de Manhattan. Choisissez une de quatre tenues Spider-Man et g
vous serez propulsé dans les nuages... mais gardez I'ceil et les oreilles ouverts, un ennemi ]
mystérieux et colossal vous attend. Seulement vous avez le pouvoir de trouver et de confronter le 4
plus récent attaquant de New York dans cette aventure excitante. <
Baseé sur le nouveau film, Spider-Man : Far From Home VR Experience est une expérience aux
balancements rapides et aux sensations fortes a travers les yeux de votre Spider-Man de quartier favoris!
Langues: Anglais
c
e
Développeur: CreateVR g
Editeur: Sony Pictures Virtual Reality
Date de sortie: 25 juin 2019

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 28 juin 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/2190323657748572
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/A THE BODY VR

Exploration

The Body VR

The Body VR est une expérience de réalité virtuelle éducationnelle qui vous améne a l'intérieur du =
corps humain. Voyage a travers du systéme sanguin et découvrez comment les cellules fonctionnent ©
pour diffuser I'oxygéne dans le corps. Entrez dans une des milliards de cellules vivantes du corps ©
humain et apprenez comment les organites travaillent ensemble pour combattre les virus mortels. <
Langues: Anglais
=
Développeur: Mosche Ben-Zacharia §
o
. ‘w
Editeur: The Body VR LLC
Date de sortie: 28 mars 2016
o
.
=)
prer)
c
>
<

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/96707 1646715932



) j ESPACE
EE%EJIE, OCULUS RIFT Mcebius
MONTPETIT

\ A4

9
©
WITHIN '-a’
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£
o
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2
>
WITHIN .
o
‘0
Découvrez le meilleur contenu VR créé par les plus grands créateurs VR du monde — au sein d’'une E
seule application. De contes captivants se déroulant dans des univers purement imaginaires a =
des documentaires vous faisant plonger encore plus profond au cceur de I'actualité. Within E
rassemble du contenu immersif de haute qualité racontant des histoires dans une variété de 3
genres. Téléchargez Within et découvrez le futur du récit dés aujourd’hui. k3
i
Langues: Anglais § 3
o S
. oy =
Développeur: Within 5
LT
Q@ O
. . s - Qs
Editeur: Within Unlimited, Inc. x5
s

Date de sortie: 16 juin 2016

Film

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1238778229506924
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Wrench: Engine Building Demo S
o
$wl
Wrench : Engine Building Demo est une démo gratuite pour les utilisateurs du Rift. Les joueurs vont
travailler a assembler un moteur a quatre cylindres en ligne. Cette démo n’est qu’un petit apergu de
Wrench, un beaucoup plus gros jeu disponible bientbt.
Wrench encourage les joueurs a explorer et résoudre des problémes par eux-mémes. Cette démo
offre une guidance élevée, mais ne va pas faire la narration pour une procédure d’installation de °
boulon par boulon. Au lieu de cela, les joueurs vont lire I'aide inscrite dans chaque partie et travailler )
pour résoudre le processus d’assemblage par eux-mémes. g
(&)
Langues: Anglais, Anglais (US)
Développeur: Missing Digit
S
Editeur: Missing Digit =
S
Date de sortie: 8 novembre 2018 g

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1755851804523719



) j ESPACE
EIEJ%ESISJ OCULUS RIFT Mcebius
MONTPETIT

Oculus First Contact

First Contact est une expérience Oculus officielle congue pour servir d’introduction aux manettes
Oculus Touch. Vivez la magie de la « présence » en VR, explorant des moments qui paraissent
aussi vrais que fantastiquement impossibles. Nous avons construit une boite magique remplie de
jouets et un guide robot; faites-vous un nouvel ami et touchez, tapez, faites bondir, tenez et lancez
des choses, et jouez ensemble.

Oculus Rex a construit First Contact, et est I'équipe qui vous a amené Dreamdeck, Farlands,
Prologue, et la démo originale Toybox. Nous nous sommes inspirés des années 80 : une décennie
magique ou les ordinateurs et les consoles de jeux sont passés de la science-fiction a des articles

Exploration

menagers, et ou tout semblait possible. 9

(Et nous voulions montrer a tous I'origine du bouton « sauvegarde »!) §
5

Langues: Anglais 9
(]

Développeur: Oculus

Editeur: Oculus

Date de sortie: 5 décembre 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1217155751659625
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Oculus Dreamdeck

Dreamdeck vous transporte dans des endroits impossibles et des mondes magiques. E
£
©
P4

Langues: Anglais

Développeur: Oculus
g

. =

Editeur: Oculus £
c
3

Date de sortie: 28 mars 2016 8

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/94 1682542593981
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Disney Movies VR

Plongez dans le monde merveilleux de Disney sans quitter votre salon avec Disney Movies VR.

Cette application vous offre une expérience totalement immersive ou vous pourrez visiter différents £
mondes thématiques, dont Disney, Marvel et Lucasfilm, et interagir avec certains de vos personnages T
préférés dans leurs environnements naturels. Choisissez parmi différentes scénes des films signés
Disney et participez a I'action ! Disney Movies VR est votre porte d’entrée vers une immersion totale
dans les nombreuses expériences Disney optimisées pour la réalité virtuelle. Cette application vous
est proposée par les esprits les plus imaginatifs de chez Disney.
c
2
©
Langues: Anglais _3
o
r " . x
Développeur: Disney Online w
Editeur: Disney Online
Date de sortie: 17 mars 2017

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 20 mars 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1437254706307136
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Rescuties VR

Etes-vous prét a sauver le quartier? Des bébés, chatons, pingouins, corgis — ils ont tous besoin de
votre aide, dans Rescuties VR!

Plus de dix scénarios fous! Sauvez des bébés d'une tour en feu. Faites face aux vitesses extrémes
d’un train express en mouvement. Visitez le pbéle Nord et aidez des ours polaires coincés... ou
méme montez jusqu’en orbite et portez-vous volontaire a la Station Spatiale Internationale!

50+ cuties déblocables! Chatons! Hérissons! Corgis! Bébés en tout genre, de punks a magiciens!
Déverrouillez le lance-pierre pour propulser les bébés aux sauveteurs bonus! Ou accrochez-les a
un parachute pour les sauver d’un écrasement d’avion!

10+ bonus mangeables! Grignotez une pointe de pizza pour arréter le temps — avalez un petit
gateau pour des points bonis, ou mangez un biscuit pour des gants propulseurs!

Plus de 25 modificateurs de folie — des modificateurs qui peuvent étre mélangés et combinés pour
rendre le jeu encore plus fou! Incarnez un géant dans une tempéte! Ou essayez de marquer des
points avec des bébés en apesanteur!

Essayez le challenge arcade-action le plus mignon qui soit — dans Rescuties VR!

Arcade

Action

Langues: Anglais

Développeur: mode of expression, LLC
Editeur: mode of expression, LLC
Date de sortie: 1 décembre 2016

Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 14 mai 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1257281700980852
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GRAR

NVIDIA VR Funhouse

«Mesdames et messieurs, gargons et filles, avancez et entrez la NVIDIA VR Funhouse! VR Funhouse
immerge les joueurs dans un carnaval virtuel rempli de jeux et de plaisir, avec 9 mini-jeux uniques
pour votre divertissement, incluant :

Peinture de clown : Asperger des clowns avec un pistolet a eau rempli de matiére visqueuse verte.
Archer de feu : Sortez un arc et des fleches de feu pour allumer les objectifs.

Whack-A-Mole : Fracassez ces embétantes petites taupes avec votre maillet préfére.

Chevalier des ballons : Remplissez le carnaval de confettis alors que vous éclatez des ballons colorés
avec des épées.

Boxe de taupe : Balancez des coups aux taupes loufoques et souriantes, et frappez-les fort!

Galerie de tir : Testez vos talents de tir avec toutes sortes de cibles avec une paire de pistolet.

Canon de pigeon d’'argile : Visez des cibles tirées d’'un canon en mouvement, et tirez.

Lancer du marcheur de mur : Perfectionnez votre visée en balangant de charmants Marcheurs de
Mur sur une cible géante.

Basketball : Tirez quelques paniers et faites pleuvoir des ballons pour avoir le plus haut score!

Arcade

Décontracté

Langues: Anglais

Développeur: NVIDIA Corporations

Editeur: Lightspeed Studios™
Date de sortie: 5 décembre 2016
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Tous les textes et images sont tirés du site web d’Oculus.
Expériences Rift. (2019). Dans Oculus. Repéré le 14 juin 2019 a https://www.oculus.com/experiences/rift/1052304794886863



